ARUKULA POHIKOOLI OPPEKAVA

Ainevaldkond: VALIKOPPEAINED

Arukila P6hikool lahtub Pdhikooli riikliku dppekavast:
9. PK Valikdppeained - Oppekava materjalide veeb - Oppekava materjalide veeb (projektid.edu.ee)

Erisused on kirjeldatud alljargnevalt:

ULDOSA

1.1. Ainevaldkonna ja dppeainete kirjeldus

Ainevaldkonna dppaeineteks on Arukila Pdhikoolis jargmised 6ppeained:
¢ Informaatika
e Tekstidpetus
e Vabaaine:
o Kodukaitse (Kaitse end ja aita teist valikainest lahtuv)
o Ettevdtlusdpetus

Ainevaldkonna kirjeldus ja 6ppe eesmark:

Valikained on po&hikooli dppekava osa, mis annavad dpilastele vimaluse avardada oma teadmisi, arendada isiklikke huvisid ja
kujundada teadlikke valikuid tulevase dpitee ning karjaéri kavandamisel.



https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211453968

Valikainete eesmaérk on:

e siduda Oppetdd eluliste oskustega, aidates dpilasel mdista eri valdkondade seoseid tihiskonna ja tuleviku t66eluga;
e toetada enesetundmist, ettevotlikkust, koostddvalmidust ja vastutustunnet, mis on olulised eluks ja edasiseks dppimiseks;
e pakkuda Opilasele voimalust rakendada oma teadmisi loovalt, probleemilahenduse ja projektdppe kaudu.

Valikainetes rakendatakse aktiivoppevotteid, uurimuslikku ja loovopet, praktilisi tegevusi ning koostdodd kogukonna ja valdkonna
spetsialistidega. Oppeprotsess toetab tldpadevuste, enesejuhtimisoskuste ja vaartuspdhise mdtlemise arenguit.

Valikainete hulgast leiab nii praktilise kui loova suunitlusega kursuseid:

¢ Informaatika — arendab digipadevust, loovust, kriitilist métlemist ja oskust kasutada tehnoloogiat teadlikult ja turvaliselt;
e Kodukaitse — kujundab valmisolekut tegutseda turvaliselt eriolukordades, arendab meeskonnatodd, vastutustunnet ja

kodanikuteadlikkust;
e Ettevdtlus — toetab ettevdtlikku métteviisi, majandusliku kirjaoskuse arengut ja oskust kavandada ning ellu viia oma ideid;

e Tekstidpetus — arendab enesevaljendust, kriitilist métlemist ja oskust kasutada keelt eesmargiparaselt ning loovalt erinevates
olukordades.

Valikainete vBimaluste ressurss vdib 8ppeainete 16ike varieeruda, lahtuvalt olemasolevast inimressursist.

Kdik valikained toetavad Opilase eneseleidmist ja iseseisvust, arendavad koostb6oskusi ja soodustavad eluks vajalike padevuste
kujunemist.

1.2. Valdkonnapadevus

| Valikainete kaudu kujuneb Gpilase padevus:




teadlikult Gppida, tegutseda ja teha valikuid vastavalt oma huvidele ja tugevustele, rakendades teadmisi ja oskusi loovalt,
vastutustundlikult ja koostods teistega. Samuti toetavad iseseisvust, loovust, tehnoloogilist teadlikkust ja kodanikupadevust,
arendades oskust kasutada teadmisi thiskonna, kogukonna ja isikliku arengu heaks.

1.3. Ainevaldkonna Oppeainete maht
Ainekavad on koostatud arvestusega, et kirjeldatud Spitulemused on saavutatavad jargmise soovitusliku tunnijaotuskava korral:
Oppeaine Tundide arv Tundide arv Tundide arv
| kooliastmes Il kooliastmes [l kooliastmes
Arvutidpetus 1 2 1
1kl | 2kl | 3kl | 4kl | 5kl | 6kl | 7kl | 8kl 9.kl
- - 1 1 1 - 1 - -
Tekstidpetus - - 1
1kl | 2kl | 3kl | 4kl | 5kl | 6kl | 7kl | 8kl 9.kl
Vabaaine - 1
1kl | 2kl | 3kl | 4kl | 5kl | 6kl | 7kl | 8kl 9.kl
- - - - 1 - - - -




1.4. Uldpadevuste saavutamine, 6ppekava labivate teemade kasitlemine ja I6iminguvdimalused
ainevaldkonnas

Uldpadevuste fookus VALIKOPPEAINETE ainevaldkonna tundides Arukiila P&hikoolis:

e Kultuuri- ja
vaartuspadevuse
saavutamise toetamiseks:

Valikained toetavad vaartus- ja kultuuriteadlikkust, aidates dpilasel mdista tehnoloogia, keele ja
thiskonna rolli kultuuri kujundamisel.

e Sotsiaalse ja | Valikained arendavad vastutustunnet ja aktiivset osalust thiskonnas.
kodanikupéadevuse
saavutamise toetamiseks:

e Enesemaaratluspadevuse | Valikainete kaudu toetatakse Opilase eneseleidmist ja vaartuste teadvustamist.
saavutamise toetamiseks:

o Opipadevuse saavutamise | Valikained arendavad iseseisvat ja enesejuhtivat Gppimist.
toetamiseks:

e Suhtluspadevuse Valikained toetavad selget ja eesmargiparast enesevaljendust nii suuliselt kui kirjalikult.
saavutamise toetamiseks:

¢ Matemaatika-, Valikainetes kujundatakse praktiline arusaam teaduse ja tehnoloogia seostest.
loodusteaduste- ja

tehnoloogiaalane padevuse
saavutamise toetamiseks:

Ettevotlikkuspadevuse Kdik valikained toetavad ettevotlikku ja loovat métteviisi.
saavutamise toetamiseks:

Elukestev Ope ja karjdari | Valikained aitavad dpilasel ndha seoseid dpitu ja tuleviku vahel.
kujundamine

Keskkond ja jatkusuutlik | Valikainetes kujundatakse arusaam inimese, thiskonna ja keskkonna vastastikusest seosest.
areng




Kodanikualgatus ja | Valikainete projektid julgustavad Opilasi olema uuenduslikud, markama Uhiskondlikke vajadusi ja

ettevotlikkus kavandama algatusi nende lahendamiseks.
Opilased dpivad kasutama tehnoloogiat ja koostédd kodanikualgatuste, loovprojektide ja ettevétmiste
kavandamiseks.
Opilased saavad 6ppida, kuidas tehnoloogiat kasutada &riideede genereerimiseks ja planeerimiseks.

Kultuuriline identiteet Opilased uurivad ja vaartustavad nii eesti kui teiste rahvaste kultuuri, sh digitaalset parandit.
Informaatika, tekstidpetuse ja kunstiga I6imides luuakse projekte, mis valjendavad isiklikku identiteeti,
loovust ja kultuuriteadlikkust.

Teabekeskkond ja | Opilased 6pivad kriitiliselt hindama infot, eristama usaldusvaarseid allikaid ning kasutama sotsiaal- ja

meediakasutus digimeediat vastutustundlikult.
Informaatikas uuritakse andmebaase, digimeedia kasutust ja meediakriitikat.

Tehnoloogia ja | Valikained julgustavad Opilasi kasutama tehnoloogiat loovalt ja vastutustundlikult, arendades

innovatsioon

probleemilahendus- ja uuendusoskusi.

Tervis ja ohutus

Valikained toetavad teadlikku ja tasakaalustatud eluviisi ning ohutust erinevates keskkondades, s.h.
digivahendite kasutamisega seotud tervise- ja ohutusriskide valtimise vajadust.

Vaartused ja kdlblus

Opilased dpivad austama autoridigusi, privaatsust ja seadusandlust digikeskkonnas.
Arutletakse eetiliste valikute, vastutuse ja kaitumise Ule nii virtuaalses kui reaalses keskkonnas.

Léiming toimub koostdds erinevate ainevaldkondadega ja Gpetajatega.

Valdkonnasisesed I6iminguvimalused ja rohuasetused:

Valdkonnadulesed [6iminguvbimalused
ja rdhuasetused:

Informaatika

Oppetdds tihendatakse eri dppevaldkondi 1abi teemade ja

e Matemaatika — andmete kogumine ja tabelite projektide, mis arendavad jargmisi valdkondadedileseid oskusi ja
koostamine, loogiline mdtlemine, algoritmid, hoiakuid:

diagrammid, arvutused.




e Loodusained — uurimust66 tulemuste esitamine
digitaalsete tooriistadega, andmete visualiseerimine,
keskkonna- ja teadusprojektide digilahendused.

e Kunst ja tehnoloogiadpetus — digitaalse kunsti, disaini ja
3D-modelleerimise seosed loovtdddega.

o Eesti keel ja vOOrkeeled — korrektsed e-kirjad, tekstide
vormindamine, digisuhtlus, veebipdhised dpiprojektid,
keeledppe rakendused.

e Ajalugu ja thiskonnadpetus — infoluihiskonna areng, e-
riik, kiberturvalisus, meedia- ja infopadevus.

e Ettevdtlus — digitaalne turundus, ariplaanide visuaalne
esitlus, digivahendite kasutamine projektitdos.

Naide I6imitud tegevusest:

Opilased koostavad loodusvaatluste tulemuste pdhjal
andmetabeli ja infograafika Google Drive’is, mille esitlus seob
matemaatika, informaatika ja loodusépetuse.

Kodukaitse

e Ajalugu ja Uhiskonnadpetus — Eesti riigikaitse areng,
kodanikuvastutus, julgeolek, kriisid ja kogukondlik
tegutsemine.

e Kehaline kasvatus — vastupidavus, meeskonnat6o,
distsipliin ja koostbooskused praktilistes tegevustes.

¢ Digipadevus ja infooskused — info otsimine, hindamine ja
kasutamine, digivahendite teadlik ja turvaline rakendamine
kdikides Oppeainetes.

o Ettevdtlikkus ja karjaaridpe — eesmarkide seadmine,
projektide kavandamine, vastutuse votmine ja teadmiste
rakendamine elulistes olukordades.

e Kodanikupadevus ja vaartuskasvatus — tihiskonna
toimimise, vastutuse ja koost6d mdistmine, demokraatlike
pdhimodtete vaartustamine.

e Loovus ja kultuuripddevus — enesevéljendus eri kunstide
ja meediate kaudu, kultuuriparandi méistmine ja
tblgendamine.

o Kestlik areng ja keskkonnateadlikkus — 6koloogiline
motlemine, vastutustundlik tarbimine ja
keskkonnahoidlikud valikud.

e Sotsiaalne ja suhtluspadevus — koostd0- ja kuulamisoskus,
empaatia ning lugupidav suhtlemine eri olukordades.

o Opipadevus ja enesejuhtimine — eesmargistamine,
enesehindamine ja isikliku arengu teadvustamine.

L&iminguvdimalused:

1. Digipadevus ja infooskused - informaatika, eesti keel,
voorkeeled, loodusained, Ghiskonnadpetus, ettevotlus,
kunst, tehnoloogiadpetus

¢ Andmete otsimine, hindamine ja kasutamine eri ainetes.




e Bioloogia ja tervisedpetus — esmaabi, stressijuhtimine,
tervislik eluviis, fuusiline ja vaimne vastupidavus.

e Geograafia — orienteerumine, loodusmaérgid, kaardi ja
kompassi kasutamine.

¢ Informaatika — infootsing ja kriisiolukordade
kommunikatsioon, simulatsioonid, ohutusalane e-6pe.

e Eesti keel — juhendite ja raportite koostamine,
enesevaljendus avalikus ruumis.

Naide I6imitud tegevusest:

Kaitsedpetuse ja kehalise kasvatuse thine metsapaev, kus
Opilased harjutavad orienteerumist ja koostavad digitaalset
kaardipaevikut Google Mapsi abil.

Ettevotlus

e Matemaatika — eelarve koostamine, protsendid, kasumi
ja kulude arvutamine.

e Eesti keel ja tekstiGpetus — arikirjade ja esitluste
koostamine, veenev kirjutamine, projektikirjeldused.

e Informaatika — digiesitlused, turundusmaterjalid,
sotsiaalmeediaplaanid ja digivahendite kasutamine
ettevotluses.

e Kunst ja tehnoloogiadpetus — tootearendus, disain ja
visuaalne kommunikatsioon.

Digitaalsete tdovahendite kasutamine loov- ja uurimistéos.
Kilberturvalisuse ja autoridiguste teadvustamine igas
valdkonnas.

Kriitiline mdtlemine ja meediapadevus: valeinfo, reklaam,
manipuleerimine.

Naide: dpilased loovad uurimusliku projekti, kus koguvad,
analldsivad ja esitlevad andmeid digitaalselt (Drive, Sheets,
Canva, Slides).

2.

Ettevotlikkus ja karjaariope - ettevotlus, matemaatika,
keeled, informaatika, kunst, tihiskonnadpetus, t666petus

Isiklike huvide ja tugevuste tundmadppimine.

Vaikeste projektide kavandamine ja elluviimine.
Finantskirjaoskus: eelarved, hinnakalkulatsioonid, tulud ja
kulud.

Meeskonnatdo ja rollijaotus.

Eesmarkide seadmine, otsuste tegemine ja vastutuse
vOtmine

Naide: dpilased planeerivad heategevusliku Urituse voi
tooteprojekti, kus kasutatakse nii keele-, arvutus- kui disaini- ja
IT-oskusi.




e Ajalugu ja Uhiskonnadpetus — majanduse toimimine,
tarbijadigused, todmaailm ja karjaariteadlikkus.

e Vdorkeeled — rahvusvaheline suhtlus, ingliskeelse
arisbnavara kasutamine.

Naide 16imitud tegevusest:

Ettevotlusprojekt, kus dpilased kavandavad toote prototiidibi,
arvutavad kulu-tulu, disainivad reklaami ja esitlevad seda
digitaalselt.

Tekstiopetus

e Eesti keel ja kirjandus — eri tiUpi tekstide loomine,
tekstianaltits, kirjandite ja arvamuslugude kirjutamine.

e Ajalugu ja Uhiskonnadpetus — arutlevad tekstid
uhiskondlikel teemadel, argumenteerimine ja allikate
kasutamine.

e V0orkeeled — tdlkimine, tekstide vordlemine ja keeleline
tapsus eri keeltes.

¢ Informaatika — digitaalse teksti vormindamine, e-
portfoolio, blogi vdi essee veebis.

e Kunst ja muusika — loovkirjutamine, visuaalse ja
sOnalise valjenduse sidumine.

e Ettevdtlus — veenva sonumi loomine ja esitluste
koostamine projektitoddes.

Kodanikupadevus ja vaartuskasvatus - kodukaitse,
thiskonnadpetus, ajalugu, kirjandus, keeled, loodusained,
kunst, muusika

Eesti riigi ja Uhiskonna toimimise maistmine.

Isiklik vastutus, demokraatia, koostoo ja empaatia.
Iniméigused, keskkonnateadlikkus ja jatkusuutlik areng.
Kogukonnaprojektid ja osalus Uhiskondlikes tegevustes.

Naide: dpilased analttsivad Uhiskondlikku teemat (nt
kliimamuutus, sdda, kodanikudigused) ja valjendavad oma
seisukohta kirjandi, video voi esitluse vormis.

4.

Loovus ja kultuuripadevus - tekstidpetus, kirjandus, kunst,
muusika, informaatika, tehnoloogiadpetus, ajalugu

Loominguline enesevaljendus sdnas, pildis ja helis.
Kultuuri- ja ajalooparandi modistmine ja tdlgendamine.
Mitmekesiste valjendusvahendite kasutamine (film,
muusika, tekst, kujutis).

Kunsti ja digitehnoloogia ihendamine.

Naide: dpilased loovad kooli ajaloost digitaalse néaituse,
kasutades kirjutamist, kujundust ja uurimist.




Naide 18imitud tegevusest:

Opilased loovad ajakirjaartikli kooli
keskkonnateemalise projekti kohta, kus Uhendatakse
tekstidpetus, informaatika ja loodusained.

Uldised I6imingu suunad kdigi valikainete I5ikes

Kdik kooli valikained toetavad jargmisi thiseid
|Bimingujooni:

digipadevus (infotehnoloogia ja infootsingu kasutamine
igas valdkonnas),

ettevotlik ja loov mbtlemine,

kriitiline ja eetiline info kasutamine,

koostdo ja meeskonnatdooskused,
keskkonnateadlikkus ja vastutustunne,
eneserefleksioon ja karjaariteadlikkus.

Kestlik areng ja keskkonnateadlikkus - loodusained,
geograafia, kodukaitse, ettevotlus, informaatika, kunst,
thiskonnadpetus

Okoloogiline mdtlemine ja saastlik tarbimine.
Rohetehnoloogiad, taaskasutus, ringmajandus.
Keskkonnaalased uurimistodd ja digilahendused.
Uhiskondlik vastutus ja kohaliku kogukonna projektid.

Naide: dpilased teevad kampaania ,Roheline kool“, koostades
reklaammaterjale, videoid ja infograafikat.

6.

Sotsiaalne ja suhtluspadevus - tekstidpetus, keeled,
Uhiskonnadpetus, informaatika, ettevétlus, muusika,
kehaline kasvatus

Suhtlemine erinevates olukordades (suuline, kirjalik,
digitaalne).

Konfliktide lahendamine ja koostdd.
Enesevéljendus ja kuulamisoskus.

Kriitiline ja lugupidav suhtumine teistesse

Naide: dpilased valmistavad ette ja viivad l&abi koolis vaitluse voi
arutelupaneeli Ghiskondlikul teemal.

7. Opipadevus ja enesejuhtimine - kdik valdkonnad

Eesmarkide seadmine, ajaplaneerimine, refleksioon.




o Opioskuste ja totvdtete arendamine (sh digivahendite
kasutamine Sppimisel).

e Enesehindamine ja tagasisidest 6ppimine.

¢ Vaimse ja fuusilise tasakaalu hoidmine.

Naide: dpilased koostavad e-portfoolio oma valikainete tdddest ja
reflekteerivad oma arengut.

1.5.

Oppekorralduse erisused (ehk 6ppe kavandamine ja korraldamine)

Lahtutakse Oppekava alusvaartustest, 6ppeaine eesmarkidest ning vBimalusel |16imitakse arvutibpe teiste dppeainetega.
Arvutidpe toimub aktiivippe ja avastusdppe vormis, mis voimaldab dpilasel ise tundma 6ppida uusi t60votteid ja leida uusi
lahendusi.

Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni dpitu kohta. Opilased peavad korrektset emakeelset
terminoloogiat kasutades suutma

selgitada oma t66votteid ning otsuseid.

Opilastel véimaldatakse lisaks individuaalsete tédillesannete juures ka td6tada meeskonnas ja teha riihmatoid, sealjuures
kasutatakse erinevaid veebikeskkondi.

Referaatide, tabelite, diagrammide ja esitluste teemad vOetakse enamasti teistest dppeainetest, aidates kaasa dppeainete
I6imimisele. Sageli on esitluste ja referaatide teemad seotud kodukoha ja kohaliku kogukonnaga.

5. klassides vahelduvad vabained tihe nadalatunni raames poolaasta kaupa vdi trimestrite kaupa, olenevalt vabaainete arvust
ja ainekava mahust. Uldjuhul on vabaainete ainekava maht 15 — 20 ainetundi.

1.6.

Ainevaldkondlikud hindamise erisused




Hindamine toimub vastavalt Arukula Pdhikoolis kehtivale hindamisjuhendile, valikeainetes mittenumbrilisena.

1.7. Oppekeskkonna erisused

Informaatika tunnid toimuvad spetsiaalse sisseseadega arvutiklassis, kus kdikidel dpilastel on nii tarkvaraliselt kui ka riistvaraliselt
vOrdsed vBimalused Gppes osalemiseks.

Ettevotluse ja kodukaitse raames toimuvad praktilised to6toad, kilalistunnid, uesdppe tunnid, asutuste kilastused vmt.




2. INFORMAATIKA AINEKAVA

2.1. Oppeaine kirjeldus

Valikaine Informaatika eesmark on arendada dpilaste digitaalset kirjaoskust, loovat mdtlemist ja probleemilahendusoskust.
Valikaine kasitleb erinevaid informaatika valdkondi, nagu algoritmid, programmeerimine, andmetodotlus, veebidisain, robootika ja
tehisintellekt. Valikaine dppesisu on paindlik ja vimaldab dpetajal kohandada seda vastavalt dpilaste huvidele, eelteadmistele ja
vOimetele. Valikaine toetab dpilaste ettevalmistust digitaalseks kodanikuks olemiseks ja annab neile vajalikud oskused edasiseks
Oppimiseks ja tootamiseks informaatika valdkonnas.

Informaatika 6petamise pdhimdtted pdhikoolis on:
e Elulahedus/praktiline kasutatavus;

aktiivope ja loovus;

uuenduslikkus;

koostoo;

teadmusloome;

tarkvara kasutamine ja avatud sisu;

turvalisus;

|6imitus ja sidusus.

Pdhikooli informaatikadppe sisu koosneb dldistatult kahest komponendist, mille omavahelist tasakaalustamist ainekavaga
taotletakse:

raalmdtlemine - eluliste Glesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite
tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja tldistamist;

disainm&tlemine — kasutajakeskne, loov ja koostoine eluliste Glesannete lahendamise viis, sh probleemi maaratlemine, vajaduste
vordlemine, motlemine, ehitamine ja katsetamine

Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust labiva teemana teistesse dppeainetesse




2.2. Teadmised, oskused ja hoiakud kooliastmeti

; Teadmised, oskused, hoiakud

Opilane:

| kooliaste

vaartustab turvalist ja viisakat kaitumist digikeskkonnas;

kasutab digiseadmeid ja internetti teadlikult ning eesmargiparaselt;

on abivalmis ja teeb digikeskkonnas koostdod kaaslastega;

suhtub lugupidavalt teiste inimeste loodud sisusse;

on uudishimulik ja avatud uute digioskuste dppimisel;

hoolib oma seadmetest ja oskab hoida tasakaalu digitegevuse ja puhkamise vahel.

Il kooliaste

Opilane:

vaartustab turvalist ja eetilist kaitumist digikeskkonnas;

on uudishimulik ja avatud uute tehnoloogiate dppimiseks ja katsetamiseks;

suhtub digiseadmetesse ja internetti t66- ja dppimisvahendina, mitte ainult meelelahutuseks;
kasutab digivahendeid 6ppimiseks, enesevaljenduseks ja probleemide lahendamiseks;
hoiab oma andmeid, seadmeid ja privaatsust ning jargib head netikaitumise tava;

hindab korrektsust ja tdpsust oma digitaalses t66s;

austab teiste inimeste loodud sisu ja jargib autoridigusi;

teeb digimaailmas koost66d, aitab ja toetab kaasdpilasi;

peab oluliseks vaimset ja flusilist tasakaalu, teades, millal digiseadmetest puhata.

oskab hoida tasakaalu digimaailma ja reaalse elu vahel
tunneb r6dmu dppimisest ja avastamisest




Opilane:

1. vaartustab turvalisust, eetilisust ja vastutust digikeskkonnas;
2. on kriitiline info tarbija ja teadlik andmete kasutaja;
lll kooliaste 3. vaartustab digitaalse loovuse ja tehnoloogia positiivset mdju 6ppimisele ja Uhiskonnale;
4. oskab digikeskkonnas teha koostddd ja suhelda lugupidavalt;
5. on avatud uutele tehnoloogiatele ja mdistab nende arengu seost karjaarivdimalustega;
6. moistab keskkonnahoidliku digitarbimise tahtsust;
7. hindab oma oskuste arengut ja on motiveeritud end digitaalselt edasi arendama.
2.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti
I Opitulemused Oppesisu
1. klass - -
2. klass - -
3. klass Opilane: Opilane dpib:

1. kasutab arvutit ja kooli digikeskkondi e arvuti ja nutiseadme turvalist kasutamist ning failide
iseseisvalt ja turvaliselt; salvestamist ja avamist;

2. logib sisse eKooli ja e-posti keskkonda ning o tekstitootlusprogrammi (nt WordPad, Google Docs)
oskab kirjutada korrektse kirja ja lisada faili; kasutamist — teksti loomine, parandamine,

3. loob ja salvestab teksti salvestamine, kujundamine ja printimine;
tekstitootlusprogrammis ning oskab seda « kooli digikeskkondades (nt eKool) tegutsemist:
lihtsate todriistadega kujundada; sisselogimine, sBnumite saatmine ja kodutddde

4. otsib internetist teavet ja oskab hinnata, kas esitamine;
leitud allikas on usaldusvaarne; e e-posti (Gmail) kasutamist: konto loomine,

5. jargib head netikaitumise tava, kaitseb oma sisselogimine ja kaheastmeline kinnitamine, kirja
paroole ja mdistab privaatsuse olulisust; kirjutamine ja faili lisamine;




6. oskab luua ja saata digitaalse t66 (nt pilt,
joonistus, video) Opetajale;

7. tegutseb loovalt ja probleemilahenduslikult
programmeerimise mangudes ja
loovprojektides;

8. hoiab oma seadmeid ja digikeskkonda korras
(digihtigieen: t66 salvestamine, prugifailide
kustutamine).

info otsimist internetist, otsingusGnade kasutamist ja
usaldusvaarsete allikate valimist;
kuberturvalisust ja netiketti — turvaline kaitumine
veebis, salasbnade kasutamine, sdbralikkus ja
privaatsuse hoidmine;

multimeedia loomist (nt StopMotion) ja
joonistusprogrammide kasutamist;

digitaalse tookorralduse aluseid — kaustade
loomine, failide salvestamine ja t60 Opetajale
saatmine;

lihtsaid loovtdid ja programmeerimise mangulisi
algtddesid (nt visuaalne programmeerimine,
robotiméngud).

4. Kklass

Opilane:

1. kasutab kooli digikeskkondi (nt eKool, e-post,
Google Drive) iseseisvalt ja turvaliselt;

2. oskab luua, salvestada ja jagada erinevaid
digitaalseid faile (tekstidokument, esitlus, pilt
vOi heli);

3. kirjutab ja vormindab korrektset e-kirja,
jargides viisakus- ja turvandudeid,

4. tootab pilves (Drive’is): loob ja jagab
dokumente, kasutab Uhistoimetamist;

5. tunneb tehisintellekti olemust ja oskab
tuvastada selle kasutusvdimalusi dppimises ja
loomes;

Opilane &pib:

kasutama eKooli keskkonda (sh kodutdode
esitamine failina ja suhtlemine vestluses);

kasutama e-posti (sisselogimine, sdnumi kirjutamine
ja saatmine, manusena faili lisamine, korrektne
kirjaviis ja digiturvalisus);

kasutama pilveteenuseid (nt Google Drive): esitluse
ja tekstidokumendi loomine, salvestamine, jagamine
ja Uhine kasutamine;

looma ja muutma lihtsat teksti dokumentides ja
esitluses (tekstitootluse pdhitded — kirjattitibid,
joondus, piltide lisamine);




6. kasutab digiseadmeid vastutustundlikult ning ¢ tundma tehisintellekti (Al) kasutamise pdhimdtteid ja
oskab luua nendega lihtsat loomingut; vOimalusi dppimisel ning loomingulises tegevuses;

7. otsib teavet internetist t6husalt, valib e kasutama digiseadmeid (nt nutitelefon, tahvelarvuti)
usaldusvaarseid allikaid ja kasutab viitamise eesmargiparaselt ja loovalt, sealhulgas loovtodde
pShimatteid; loomisel (nt CutCup vdi muu rakendus);

8. jargib digihtigieeni ja oskab hoida oma e otsima teavet internetist, hindama allikate
seadmeid ja andmeid turvalisena; usaldusvaarsust, mdistma autoridiguste ja viitamise

9. mdistab, kuidas tema tegevus veebis mdjutab pShimbtteid;
teisi ning tegutseb digikeskkonnas viisakalt ja  hoidma digihtigieeni ja jargima ohutu
vastutustundlikult. internetikaitumise reegleid.

5. klass Opilane: Opilane dpib:

1. kasutab Google Drive’i keskkonda iseseisvalt e kasutama pilveteenuseid (nt Google Drive): looma
dokumentide, tabelite ja esitluste loomiseks ja jagama esitlusi, tekstitokumente ja tabeleid,
ning koostdoks teistega; kasutama tekstitootluse pohitdoriistu (kujundus,

2. oskab kasutada tehisintellekti tooriistu vormindus, piltide ja linkide lisamine);
Oppimise ja loovtdode tegemisel ning mdistab e rakendama tehisintellekti (Al) Gppimises ja
nende kasutamise eetilisi ja turvalisuse loomingus: teksti loomisel, tdlkimisel, digekirja
aspekte; parandamisel ja muusika vdi piltide loomisel;

3. tunneb autoridiguse p&himdtteid ja oskab mdistma Al kasutamisega seotud ohte ja
korrektselt viidata digitaalsele sisule; autoridiguse pdhimatteid;

4. loob ja tootleb fotosid, videoid ja helifaile, e looma multimeediasisusid (foto, video, helifailid),
Uhendades need lihtsaks multimeediatooks; neid téodelda ja monteerida lintsate vahenditega

5. kavandab ja modelleerib lintsa 3D-objekti ning saata t66 dpetajale sobival viisil;
(SketchUp, Tinkercad) ning teab 3D-printimise e kasutama 3D-modelleerimist (SketchUp, Tinkercad):
etappe; kavandama lihtsa mudeli, modelleerima ja jalgima

6. programmeerib visuaalses keskkonnas (nt 3D-printimise protsessi;

Scratch) lihtsa juhitava voi animeeritud




lahenduse, kasutades loogilisi kaske ja
tsukleid;

jargib digihtigieeni ja andmekaitse pohimotteid:
hooldab oma seadmeid, loob turvalisi paroole
ja kustutab digiprugi;

oskab digikeskkonnas viisakalt suhelda ja
jargib head netikaitumise tava,

madistab tehnoloogia rolli ppimises, loovuses
ja thiskonnas tervikuna.

programmeerima visuaalses keskkonnas (Scratch,
Edison vms): looma lihtsa programmi voi
animatsiooni, mdistes algoritmilise métlemise
pdhimotteid;

jargima digihtgieeni pdhiméotteid: hooldama
nutiseadet, puhastama digiprigi, kasutama turvalisi
paroole ning kdituma sotsiaalsetes
digikeskkondades vastutustundlikult ja lugupidavalt.

6. klass - -
7. klass Opilane: Opilane dpib:
1. selgitab, mis on infoiihiskond ja kuidas Eesti e- e mdistma infolihiskonna olemust ja toimimist, sh
riik toimib: Eesti e-riigi pohimdtteid, e-teenuseid ning kodaniku
2. hindab, kuidas tehnoloogia mdjutab tema .r_(.)ll|.d|g|t.aals“es. uhiskonnas; e S
C o . e jargima infolhiskonna reegleid ja vaartusi, moistes
igapéevaelu ja Uhiskonda,; ) . :
) i . e andmete vastutustundliku kasutamise, privaatsuse
3. kasutab erinevaid veebikeskkondi ja tooriistu

oppimiseks, koostdoks ja enesevéljenduseks;
kavandab ja viib 1&bi miniuuringu, kasutades
sobivaid digivahendeid ja andmeanallusi;
jargib turvalise internetikaitumise, digihtgieeni
ja privaatsuse pdhimoétteid;

tunneb tehisintellekti ja tulevikutehnoloogiate
pdhialuseid ning oskab hinnata nende
vOimalusi ja riske;

loob loova digitaalse t60 (nt ajaveeb, esitluse,
infograafika, digijoonistus);

ja kuiberturvalisuse tahtsust;

selgitama isikuandmete elukaart, oma digijalge ja
selle mdju mainele ning hindama isiklikku
digipadevust;

tundma infouhiskonna ohte ja vbimalusi, sh
kUberkuritegevust, valeinfot ja digieetika
pdhimotteid,;

kasutama internetti suhtlus-, t66- ja
opikeskkonnana, tegutsedes teadlikult erinevates
pilvekeskkondades (nt Google, Microsoft, Apple);
kasutama e-posti ja kooli digikeskkondi korrektselt
ja eesmargiparaselt, jargides suhtluseetiketti,
privaatsust ja turvandudeid (nt korrektne kirja




8. analllsib oma digipadevust ja koostab plaani
selle arendamiseks.

vormistus, failide manusena saatmine, automaatne
allkiri, kontaktide haldamine);

kasutama Google Drive’i ja muid pilveteenuseid
failide loomiseks, salvestamiseks, jagamiseks ja
Uhistoimetamiseks;

rakendama koost66pdbhiseid tooriistu (nt Google
Docs, Drive, Forms, Joonistused) info kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks;

koostama vaiksemahulise miniuuringu véi loovtdo,
kasutades erinevaid digitaalseid t66évahendeid ja
hinnates allikate usaldusvaarsust;

moistma tehnoloogilise innovatsiooni mdju
thiskonnale ja keskkonnale, sh suurandmeid,
avaandmeid, asjade internetti, virtuaal- ja
litreaalsust ning tehisintellekti;

hindama tehnoloogia rolli tulevikus ja
karjaarivalikutes, mdistes IKT-oskuste olulisust t60-
ja igapaevaelus;

arendama loovust, kriitilist métlemist ja digieetikat,
kasutades digitehnoloogiat enesevéljenduseks,
koostooks ja probleemide lahendamiseks.

8. klass

9. klass




3. TEKSTIOPETUSE AINEKAVA

3.1.  Oppeaine kirjeldus

9. klassi tekstidpetus on stisteemne ja eksamiks ettevalmistav kursus, mis keskendub:

eri tiUpi tekstide (jutustav, kirjeldav, arutlev) loomisele ja analtusile,
kirjutamisprotsessi etappidele (idee, kava, eeltdo, viimistlus),
keelelisele tapsusele ja stiilile,

lugemis- ja arutlemisoskuse arendamisele,

kirjandite ja eksamikirjandi ettevalmistusele.

Oppe peamine eesméark on arendada 6pilase oskust luua eri tilipi tekste eesmargiparaselt ja keeleliselt korrektselt, mdista ja
analtusida loetud ning kuuldud tekste ning valjendada oma mdtteid selgelt, loovalt ja p&hjendatult.

3.2. Teadmised, oskused ja hoiakud kooliastmeti

I Teadmised | Oskused [ Hoiakud

Ainekava toetab 9. klassis:
e pohikooli Idpueksamiks ettevalmistust (arutlev tekst ja digekirjaoskused),
1l e |oovuse jaisikliku valjenduse arendamist,

kooliaste o tekstide motestamist ja kriitilist lugemisoskust.

Opilane:
1. vaartustab korrektset ja sisukat enesevéljendust nii suuliselt kui kirjalikult;




No bk wd

suhtub kirjutamisse kui enesevéaljenduse ja mdtlemise arendamise vahendisse;

austab eesti keelt ja peab seda oluliseks osa oma identiteedist;

on avatud erinevatele arvamustele ning valjendab omi motteid lugupidavalt ja p6hjendatult;
vaartustab pingutust ja jarjepidevust kirjutamisoskuse arendamisel;

on loov, tahelepanelik ja analtusiv tekstide lugemisel ja kirjutamisel;

oskab ndha seoseid kirjanduse, elu ja vaartuste vahel.

3.3.

9. klass

Opitulemused ja dppesisu klassiti

e oreese
Opilane: Opilane dpib:
1. mdistab, kuidas teksti eesmark e madistma teksti olemust, lilesehitust ja eesmarki;

mojutab selle Ulesehitust ja
keelekasutust;

. koostab kavapdhise, sidusa ja

loogiliselt tles ehitatud teksti;
kirjutab eri tiUpi tekste (jutustav,
kirjeldav, arutlev) vastavalt
Ulesandele ja olukorrale;

esitab oma seisukohti arutlevalt,
tuues véalja pdhjendusi ja néiteid;
kasutab digekirja- ja
vormistusreegleid ning sobivat
sOnavara;

eristama ja looma jutustavat, kirjeldavat ja arutlevat
teksti;

kavandama kirjutist: idee leidmine, pealkirja
sOnastamine, mottekaardi ja kava koostamine;
arendama teksti sissejuhatust, pohi- ja 16iku,
kasutades sobivaid sidendeid ja lauseuhendusi;
kasutama lausetevahelisi seoseid ning looma
sidusat ja loetavat teksti;

kirjutama arutlevat teksti vaite ja pohjendusega,
arvestades loogilist tGlesehitust;

koostama eelt6id ja kavandeid eri teemadel (nt
keskkond, haridus, rahu, kodumaa, 6nn, raamatud,
sport jms);




6. anallusib ja taiustab oma kirjutisi,
arvestades saadud tagasisidet;

7. mdistab ja kasutab tekstis
lausetevahelisi seoseid ning
loogilisi sidendeid;

8. kirjutab eksamikirjandi tGlesehituse
ja nbuetele vastava arutleva teksti;

9. valjendab oma isiklikku arvamust
ja vaartushinnanguid loovalt ja
pdhjendatult;

10.moistab keele ja teksti rolli
motlemise, enesevaljenduse ja
kultuuri osana.

viimistlema oma t6id vastavalt digekirja, stiili ja
vormistusnduetele;

analiiisima oma ja kaasOpilaste tekste
(eneserefleksioon, tagasiside andmine ja
vastuvoétmine);

tundma eksamikirjandi tlesehitust,
hindamiskriteeriume ja kirjutamisprotsessi;
looma loov- ja isikuparaseid kirjutisi, kasutades
erinevaid tekstitilpe ja valjendusvahendeid;
tutvuma muutide ja kirjandustekstidega (nt ,Apollon
ja Daphne”, ,Katku Villu”), sidudes neid oma
kirjutiste teemade ja vaartustega.




4. VABAAINETE AINEKAVAD

4.1.  Oppeaine kirjeldus

5.klassi 6ppekava raames on kooli 6ppekavas voimalik he ainetunni raames nadalas omandada teadmisi ja oskusi vahemalt kahes
erinevas vabaaines. Vabaaine raames pakub kool vimalusi olemasoleva ressursi piires - Opetajate olemasolust lahtuvalt.

Valikus voib olla:

Ettevotlikkus - eesmark arendada 6ppijas ettevotlikku métteviisi, loovust, algatusvdimet ja vastutustunnet, et ta oskaks margata
vBimalusi, luua vaartust nii iseendale kui ka tihiskonnale ning teha teadlikke valikuid oma tuleviku kujundamisel. Oppeaine p&hineb
JAEesti programmide alusel.

Kodukaitse - eesmark anda Kaitseliidus valjaspool olevatele noortele voimalus osaleda kodanikukasvatuse suunitlusega aines, mis
hdlmab Kodutitarde ja Noorte Kotkaste jarguBppe ja erikatse teemasid. Aines kasitletakse kolme valdkonda: militaartarkused,
metsatarkused ja kriisiolukorrad. Aine raames arendatakse Uldpadevusi: kultuuri- ja vaartuspadevus, sotsiaalne- ja
kodanikupadevus, enesemaaratluspadevus, 6pipadevus, suhtluspadevus,

Ettevotlikkuspadevus.

Vabaainete valikud lisatakse ainekavasse lisavOimaluste tekkimisel.

4.2. Teadmised, oskused ja hoiakud kooliastmeti
I Teadmised Oskused | Hoiakud
| kooliaste | -

Il kooliaste | Ettevétlikkuse raames: \ Kodukaitse raames:




Teab:

ettevotlikkuse ja ettevdtluse mdistet ning erinevust;
ettevotlikkuse pdhikomponente (algatus, vastutus, loovus,
koostdo, eesmargiparasus);

ettevotlusprotsessi etappe: idee — planeerimine — teostus
— hindamine;

lintsustatud majandusmé@isteid: tulu, kulu, kasum, risk,
turundus, vaartuspakkumine;

margata probleeme ja véimalusi oma Umbruses;
genereerida ideid ja hinnata nende teostatavust;

koostada lihtsat tegevus-plaani, eelarvet ja ajakava;

viia labi vaikeprojekt (nt koolialgatus, minifirma,
heategevusprojekt);

esitleda oma ideed suuliselt ja visuaalselt (nt plakat, pitch,
esitlus);

kasutada digivahendeid projektit6o toetamiseks (nt Canva);
teha koostddd ja lahendada konflikte meeskonnas
analtiisida oma t60 tulemuslikkust ja dppida kogemusest.

Hoiakutelt

on avatud uutele ideedele ja valjakutsetele;

vaartustab koost6od ja ausat tegutsemist

on valmis vBtma vastutust ja riske;

naitab Ules loovust, sihikindlust ja algatus-vdimet;

hindab ettevotlikku kaitumist Ghiskonnas ja oma rolli selles;
vaartustab kestlikkust ja eetilist métlemist ettevétluses.

on saanud aimduse Kaitseliidu
noorteorganisatsioonide Kodututred ja
Noored Kotkad tegemistest ja
vOimalustest;

on saanud erinevaid praktilisi oskusi
seoses metsatarkuste ning
hadaolukordadega,;

on saanud teadmisi seoses Eesti
militaarmaailmaga;

on arendanud pealehakkamist ja
tegutsemisjulgust;

on arendanud meeskonnatdd oskusi.

Taotletavad pohivaartused

Vastutus
Koostdo
Julgus tegutseda

Taotletavad hoiakud

Vaartustab loodust ja keskkonda.

Peab tahtsaks turvalisust ja
valmisolekut.

Tegutseb koostoiselt ja austab teisi.
Tunneb uhkust oma riigi ja rahva Ule.
Vaartustab vaimset ja flusilist tasakaalu.
On uudishimulik ja dpihimuline praktikas.

4.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti




Opitulemused ja 6ppesisu
ettevotlikuse raames

Opitulemused ja dppesisu
kodukaitse raames

5. klass

Oppesisu:

Ruhmatdo
Arutelud
Ajuriinnakud
Projektipdhine 6pe
Esitlused ja pitch'id

Opitulemused:

M0oistab ettevotlikkuse ja
ettevotluse olemust ning seost
igapéevaeluga.

Suudab tuvastada probleeme ja
vOimalusi ning pakkuda neile
loovaid lahendusi.

Planeerib ja viib ellu
vaiksemahulise projekti voi
algatuse.

Oskab koostada lihtsustatud
arimudeli vOi tegevusplaani.
Suudab teha koostddd ja taita
kokkulepitud rolle meeskonnas.
Naitab Ules vastutust, jarjekindlust
ja enesejuhtimise oskust.

Oppesisu:

Oppeaine koosneb nii teooria- Kui
praktikatundidest.

Praktikatunnid toimuvad nii sise kui
valistingimustes.

Valitingimustes toimuvatest tundidest voi
tundidest, kuhu on vaja kaasa votta materjale,
antakse Opilastele ka enne teada.

Opilaste késutuses olevaid 6ppevahendeid
(6pikud, vihikud jm) aines ei ole.

Teemade kasitluse ajakava varieerub vastavalt
aastaaegadele ning kilalisGpetajate ressurssidele.

Opitulemused:
Opilane:

tunneb ja vaartustab loodust ning kaitub
vastutustundlikult looduskeskkonnas,
tegutseb turvaliselt ja oskab anda esmaabi,




Reflekteerib oma dpikogemust ja
maaratleb oma tugevusi ettevotliku
inimesena.

oskab kasutada praktilisi oskusi ja t66votteid
ellujgamis- ja kaitsetingimustes,

tegutseb koostoiselt ja naitab initsiatiivi Uhistes
tegevustes,

maoistab kodanikuks olemise tahendust ja Eesti
rikillesi aluseid.




