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ULDOSA

1.1. Ainevaldkonna ja Oppeainete kirjeldus

Ainevaldkonna dppeaineteks on Arukila PShikoolis jargmised dppeained:
e muusika
e Kkunst

Ainevaldkonna kirjeldus ja 6ppe eesmark:

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst,
kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu
elu jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise moétlemise arendamise vahendid.

Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu kérval on tdhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur mdotestatud
inimtegevusena laiemalt.



https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=211453585
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa3.pdf

1.2. Valdkonnapadevus

Oppimise tulemusena kujuneb 6&pilastel valdkonna dppeainetes eakohane padevus, mis tahendab, et dpilane:

e teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

e loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;
e motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

¢ moistab muusika ja kunsti osatahtsust nitdisaegses thiskonnas;

e osaleb kunstide suhtluses télgendamist vajava sénumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja kriitiliselt;

e on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiainete padevus léahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst,
kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu
elu jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid.
Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu korval on téhtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur mdotestatud
inimtegevusena laiemalt.

1.3. Ainevaldkonna Oppeainete maht

Muusikat hakatakse dppima | kooliastme 1. klassis.
Kunsti hakatakse eraldi ainetunni raames dppima Il kooliastme 4. klassis.

Ainekavad on koostatud arvestusega, et kirjeldatud dpitulemused on saavutatavad jargmise soovitusliku tunnijaotuskava korral:

Oppeaine Tundide arv Tundide arv Tundide arv
| kooliastmes Il kooliastmes Il kooliastmes

Muusika - 5 3




1.kl 2.kl 3.kl 4Kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl

2 2 2 2 2 1 1 1 1
Kunst 2 3

1.kl 2.kl 3.kl 4Kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl

- - - - 1 1 1 1 1

1.4. Uldpadevuste saavutamine, dppekava labivate teemade kasitlemine ja I6iminguvdimalused
ainevaldkonnas

Uldpadevuste fookus KUNSTIAINETE ainevaldkonna tundides Arukiila P8hikoolis:

e Kultuuri- ja vaartuspadevuse | Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi tldkehtivate moraalinormide seisukohast; tajuda

saavutamise toetamiseks: ja vaartustada oma seotust teiste inimestega, Uhiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade
ja rahvaste kultuuriparandiga ning naudiskultuuri sindmustega; vaartustada loomingut ja
kujundada ilumeelt; hinnata dldinimlikke ja Uhiskondlikke vaartusi, vaartustada inimlikku,
kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma vaartushinnanguid,

e Sotsiaalse ja Kujundatakse suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi uldkehtivate moraalinormide
kodanikupadevuse seisukohast; tajuda ja vaartustada oma seotust teiste inimestega, tihiskonnaga, loodusega,
saavutamise toetamiseks: oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuriparandiga ning nuudiskultuuri siindmustega;

vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata Uldinimlikke ja Ghiskondlikke vaartusi,

vaartustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust; teadvustada oma
vaartushinnanguid,;




Eneseméaaratluspadevuse
saavutamise toetamiseks:

Kujundatakse suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja
vastutustundliku kodanikuna ning toetada thiskonna demokraatlikku arengut ja Eesti riiklikku
iseseisvust; teada ja jargida Uhiskondlikke vaartusi ja norme; austada erinevate
keskkondade reegleid ja Uhiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste omapéra,
teha koostddd teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste ja nende
vaartushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel;

Opipadevuse saavutamise
toetamiseks:

Kujundatakse suutlikkus organiseerida Oppekeskkonda individuaalselt ja rihmas ning
hankida dppimiseks, hobideks, tervisekaitumiseks ja karjaarivalikuteks vajaminevat teavet;
planeerida dppimist ja seda plaani jargida; kasutada opitut erinevates olukordades ja
probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi varemopituga; analliisida oma
teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise dppimise vajadusi;

Suhtluspéadevuse
saavutamise toetamiseks:

Kujundatakse suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt valjendada nii emakeeles
kui ka vooOrkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise
turvalisust; ennast esitleda, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning eristada ja
mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset
viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada &igekeelsust ja
valjendusrikast keelt ning kokkuleppel pdhinevat suhtlemisviisi;

Matemaatika-,
loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevuse
saavutamise toetamiseks:

Kujundatakse suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid koolis
ja igapaevaelus; suutlikkus kirjeldada Umbritsevat maailma loodusteaduslike mudelite ja
modtmisvahendite abil ning teha t6enduspdhiseid otsuseid; mdista loodusteaduste ja
tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmaérgiparaselt;

Ettevotlikkuspadevuse
saavutamise toetamiseks:

Saavutatakse suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi
erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha probleeme ja neis peituvaid vGimalusi, aidata
kaasa probleemide lahendamisele; seada eesmarke, koostada plaane, neid tutvustada ja




ellu viia; korraldada Uhistegevusi ja neist osa votta, naidata algatusvdimet ja vastutada
tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele; votta arukaid
riske; rakendada finantskirjaoskust;

e digipadevus

Suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas thiskonnas
nii Oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sailitada
digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel;
kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostood
erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vaartuspohimotteid nagu igapéevaelus.

Labivad teemad on ainellesed ja kasitlevad Uthiskonnas tahtsustatud valdkondi ning vBimaldavad luua ettekujutuse Ghiskonna kui
terviku arengust, toetades dpilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.

e Elukestev Ope ja
karjaari kujundamine

Taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, taitma erinevaid rolle
muutuvas Opi-, elu- ja tdokeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas
tegema sobivaid haridus- ja tddalaseid valikuid;

e Keskkond ja
jatkusuutlik areng

Taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks
inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning véaartustades jatkusuutlikkust, on valmis leidma
lahendusi keskkonna- ja inimarengu kisimustele;

e Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja thiskonnaliikmeks,
kes moistab thiskonna toimimise p6himé&tteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tahtsust, tunneb




end dhiskonnalikmena ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja
arengusuundadele;

e Kultuuriline identiteet

Taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri osa inimeste méotte-
ja kaitumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo valtel, kellel on ettekujutus kultuuride
mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud elupraktikate eriparast ning kes vaartustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostd6aldis;

e Teabekeskkond ja
meediakasutus

Taotletakse Opilase kujunemist teadlikuks ja anallitisivaks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
adekvaatselt Umbritsevat teabekeskkonda, suudab meediamaailma sisu ja allikaid Kkriitiliselt
anallisida ja kasutada, tunnustab autorlust, oskab luua kvaliteetset meediasisu, arvestades oma
eesmarke ja uhiskonnas omaksvdetud suhtlemise norme, ning toimib turvaliselt ja vastutab oma
kaitumise eest end Umbritsevas teabekeskkonnas;

e Tehnoloogia ja
innovatsioon

Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja ndudisaegseid tehnoloogiaid eesmargipéaraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime Kkiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, &pi- ja
tookeskkonnas;

e Tervis ja ohutus

Taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fluusiliselt terveks
uhiskonnaliikmeks, kes on véimeline jargima tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa aitama
tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;

e Vaartused ja kdlblus

Taotletakse dpilase kujunemist kBlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb Ghiskonnas tldtunnustatud
vaartusi ja kdlbluspdhiméotteid, jargib neid koolis ja valjaspool kooli, ei jaa Ukskdikseks, kui neid
eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste piires.

Ldiming toimub eelkdige lahtudes riiklikust 6ppekavast ning koostt6 voimalustest Arukila pohikooli erinevate valdkondade

Opetajate vahel.




Valdkonnasisesed ldiminguvdimalused Valdkonnailesed I6iminguvbimalused
ja rohuasetused: ja rohuasetused:

e Teemapéevad, -nadalad e Osavott traditsioonilistest koolisindmustest ja ettevotmistest
e Ainealased vdistlused, e Opi- ja koostodoskuste Bpetamine ainetundide raames

Opisundmused e Projektdppepéaevad
e Olumpiaadid e |seseisva/Ennastjuhtiva dppija paevad
e Laululaagrid o Opilasesinduse poolt korraldatavad ettevdtmised
e Kunstinaitused e Osavott piirkondlikest ja vabariiklikest konkurssidest, ainevdistlustest,
e Lauluvdistlused olimpiaadidest jmt.

e Valjasdidud ja ekskursioonid

1.5. Oppekorralduse erisused (ehk 6ppe kavandamine ja korraldamine)

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks &ppijaiks ning loovaiks ja
kriitiliselt métlevaiks Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada oma 6ppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades lahtutakse Oppekava Uldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme I8puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja
hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud Oppesisust, kooliastmete Oppe ja kasvatuse r6huasetustest ning
labivate teemade ja 16imingu rakendamise p&himdotetest.

Lisaks tavatundidele on vdimalik osaleda ka koorilaulus ning rahvatantsus.

Kunstis osaletakse vdoimaluste korral piirkondlikes ja rahvusvahelistes projektides, naitustel.

1.6. Ainevaldkondlikud hindamise erisused




Hindamine toimub vastavalt Arukila Pdhikoolis kehtivale hindamisjuhendile.

1.7. Oppekeskkonna erisused

Oppimist toetav 6ppekeskkond kujundatakse viisil, kus luuakse kultuuritundlik, Uiksteist austav, kaasav, vastastikku hooliv ja toetav,
turvaline, kiusamis- ja vagivallavaba 6ppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus
margatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja 6piedu. Aktsepteeritakse erinevate seisukohtade olemasolu, arutletakse nende
dle ning hinnatakse neid, lahtudes allikatest, tdenduspdhistest faktidest ning demokraatliku Uhiskonna aluspdhimd&tetest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, tldpadevustest, 6ppeaine eesmarkidest, taotletavatest dpitulemustest ja dppesisust ning
toetatakse I6imingut teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodut6dde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses thtlaselt ja jatab piisavalt aega
nii huvitegevuseks kui ka puhkuseks;

3) vbimaldatakse nii Uksi- kui ka Uhisdpet (paaris- ja rihmatdod, dppekaigud, praktilised t66d), mis toetavad dpilaste kujunemist
aktiivseiks ning iseseisvaiks Gppijaiks;

4) kasutatakse dpitlesandeid, mis toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse nuudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid 6pikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;
6) laiendatakse Opikeskkonda: arvuti/multimeediaklass, kooliimbrus, looduskeskkond, muuseumid, naitused, ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh rakendatakse aktiivopet: rollimangud, arutelud, vaitlused, projektbpe, dpimapi ja
uurimistéo koostamine, praktilised ja uurimuslikud t66d.







2. KUNSTI AINEKAVA

2.1.  Oppeaine kirjeldus

Kunsti 6ppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voéimeid (sh seni avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri
loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb tlesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tanapaeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igalhele. Kunst toetab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vAhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

2.2. Teadmised, oskused ja hoiakud kooliastmeti

I Teadmised [ Oskused [ Hoiakud
[ ]

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;
e teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
e kavandab lintsamaid tlesandeid disainis ja loomes kestlikult;
e teeb kahe- ja kolmem®&6&tmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja toovotteid,;
e kirjeldab luhidalt enda t66d ja tulemust.

| kooliaste

e tblgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja opitu piires;

e teab autorsuse uldisi pohimdtteid;

e Kkasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

e loob omanaolisusttaotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka uurides
ja kavandades, kasutades ning p6hjendades eri tehnikavotteid jakompositsiooni;

e analliisib oma teost ja t6dd,;

e arutleb loodu ule, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Il kooliaste




analliisib dpetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja simboleid;
kaitub fuusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi

luues ja kasutades autorsust;

rakendab fpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitbdde voi disainiobjektide loomisel;
katsetab, julgeb eksida ja t66 kadigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

lll kooliaste loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid ja valjapanekuid, uurides ning
teadlikult kavandades, valides ja rakendadesprotsessi kaigus sihiparaselt materjale, tehnika- ja
toovotteid ning kompositsiooni p6himatteid;
analliisib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalseteobjektide) ile, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega ninguhiskonna muutustega tldisemalt.

2.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti
1. Kklass 1) tunneb r66mu kunstis mangulisest ja loovast | Kunstiteosed  kohalikes ~ muuseumides ja

tegutsemisest ning katsetab julgelt oma

motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;
2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koosttéd,
arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste toid

ning vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmdju ja
pildi kompositsiooni;

kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon,
varv, vorm, ruum, ritm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide
iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted
ning -vahendid (nt joonistamine,




4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid;

maalimine, trikkimine, kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine, voolimine jne)
Toovahendite otstarbekas ja ohutu kasitsemine.
Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis
keskkonnas. Disain igapaevaelus:

tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.
Turvaline ja keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

2. klass

1) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri toovotteid ning

tehnikaid;

2) tunneb l&hilmbruse olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte, kaib  kunstimuuseumides ja
naitustel

ning arutleb kunsti Ule, kasutades 0&pitud
ainemadisteid,;

3) seostab vormi otstarbega ning vaartustab
keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pdhimotteid,;

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon,
varv, vorm, ruum, ritm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted
ning -vahendid (nait joonistamine, maalimine,
trikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapéevaelus: trukis, tarbevorm, ruum ja
ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasaastlik
tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes = muuseumides ja
kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. L&hiimbruse loodus ja ehituskunst.




Reaalsed ning virtuaalsed kunsti-  ja
meediakeskkonnad.

Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja
meedia roll ning mdju igapaevaelus.

3. klass

1) tunneb r66mu kunstis mangulisest ja loovast
tegutsemisest ning katsetab julgelt omamétete ja
ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od,
arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid lahendusi;
3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tédhele varvide koosmdju ja
pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri to6votteid ningtehnikaid;
5) tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte, k&ib kunstimuuseumides ja
naitustel

ning arutleb kunsti dle, kasutades Opitud
ainemaisteid,;

6) seostab vormi otstarbega ning vaartustab
keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pdhimatteid,;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri naiteid, tuleb toime
nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon,
varv, vorm, ruum, ritm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning
peamise  esiletoomine  kujutamisel.Erinevate
kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -
vahendid (né&it  joonistamine, maalimine,
trkkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine
jne).Pildilised  jutustused: joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks, fotoseeria,
animatsioon.Disain igapéevaelus: trakis,
tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi,
otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning
nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnaséaéastlik tarbimine.Kunstiteosed
kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja  materjalid.
Lahiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju
igapaevaelus.




Oppekeskkondades ning teadvustab meedia
vOimalusi ja ohtusid.

4. klass

Tutvutakse  teadlikumalt  kunsti  alustega.
Pbooratakse rohkem téhelepanu Umbritseva
maailma edasiandmisele loomingulistes
kunstitvodes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema
(tehnika, teemade valik jne) ning otsima
pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi
l&ahtekohana.

Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja
kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute
pdhjendamine.. Erinevate kunstitehnikate
materjalid, to6votted ning -vahendid (nait
joonistamine, maalimine, trukkimine, Kkollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon. Disain
igapaevaelus: trukis, tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasaastlik
tarbimine. Kunstiteosed kohalikes muuseumides
ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. LAhiimbruse loodus ja ehituskunst.

5. klass

Arendab analtusioskust.Kujutab ja kujundab
vaatluse ja ideede pdhjal. Mdistab, mis on varvide
kogum@ju,  varvikompositsioon ja  varvide
kooskdla.Kasutab kavandamist t006 protsessi
olulise osana. - Leiab vormi ja funktsiooni seoseid.
Eksperimenteerib kujutamise reeglitega. Osaleb
aruteludes ja Uhist60s. - Arendab analtusioskust.
Eksperimenteerib kujutamise reeglitega. Kujutab

Harjutust66d joonega — tBusev, langev, hoogne,
kindel ... joon. Algul katsetame pliiatsiga, hiljem
pintsliga suuremal paberilehel, erineva tugevuse ja
varvihulgaga.Pdimuvate ja segunevate joonte
vahelised alad tdidame sobiva varvitooniga.
Uurime emotikone — kuidas kirjamarkide abil kaib
meilides  ja lGhisGnumites emotsioonide
lihntsustatud kujutamine. Vaatame valitud hooneid,




ruumi kolmemaodtmelisust. Kavandab ja kujundab,
kasutab kavandamist t60 protsessi kaigus ideede
selgitamiseks. Leiab vormi ja funktsiooni seoseid.
Loovilesandeid lahendades katsetab erinevaid
tehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid. Osaleb
aruteludes ja Uhisto6o6s.

mille fassaadid meenutavad nagusid, nende
eeskujul valmib aplikatsioon. Koéikidest valminud
tobdest moodustame erilmeliste majadega
tdnava. VOtame ise erinevaid poose, moistatame
nende tahendust. Joonistame tanavakriitidega
inimest, kui teisel tunnil poseerime Gues. Poosid
jdddvustame asfaldile varju abil, mille piirjooned
fikseerib kiiresti pinginaaber. Naitusekilastus, kus
vaatame realistlikke, impressionistlikke VvOi
fovistlikke maastikke.Uute ideede ergutuseks
vaatame isearalikemaid ehitisi kogu maailmast voi
digitaalset ulmearhitektuuri.Pappkarbid muudame
majablokkideks, = Umbritseva ala  tadidame
tdnavatevorguga.Maalides ja muid vahendeid
kasutades muudame kogu pildi realistlikuks
arhitektuurivaateks. T66 valminud pildiga jatkub,
sest nidd kehastume disaineriteks. Joonistame
kolmemd®&d&tmeliselt mitu sarnast risttahukat, mis
muudame erikujulisteks. (Uhel [dikame nurga
maha, teise muudame Ulalt kumeraks. Koik
Opilased valivad Uhe eesti mdistatuse, kdnek&dénu
vOi vanasOna.Joonistame ,sdna-sdnalt* tapselt nii,
nagu kirjas on.Kirjutame ka teksti pildile.




6. klass

Kavandab ja kujundab.M&istab, mis on varvide
kogumoju, varvikompositsioon ja varvikooskdla.
Leiab eeskuju erinevatest kunstitbodest.Tutvub
inimkeha proportsioonidega.Kujutab ja kujundab
vaatluse ja ideede pohjal. Osaleb Uhist6os.
Eksperimenteerib kujutamise reeglitega.Mdoistab,
mis on kompositsiooni kooskdla. Leiab vormi ja
funktsiooni seoseid.  Kujutab kolmemd&6&tmelist
objekti tasapinnal. Leiab infot erinevatest
allikatest.Kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede
pdhjal.Kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede
pdhjal.Kujutab kolmemdotmelist objekti. Moistab
animatsiooni pohialuseid.Osaleb  Uhistdos.
Kavandab ja kujundab, kujutab vaatluse
pdhjal.Katsetab erinevaid materjale ja votteid,
kasutab sobivaid.Leiab infot  erinevatest
allikatest.Tutvub nao proportsioonidega. vordleb
joonistusi ja fotosid kus sama hoonet vdi
linnavaadet on  pildistatud erinevatest
vaatenurkadest. - Kavandab ja kujundab vaatluse
ja ideede pdhjal.Eksperimenteerib kujutamise
reeglitega. Leiab infot erinevatest allikatest. Leiab
eeskuju erinevatest kunstitoodest. Arendab
analuisioskust.  Loovulesandeid lahendades
katsetab erinevaid t60votteid ja materjale, kasutab

Kubistlike-konstruktivistlike kunstiteoste uurimine
ja vordlemine. Oppekéik, virtuaalse muuseumi
kilastus. Putame  valjatrikki  Glevarvides
saavutada konstruktivistlikult Gldistatud tulemust.
Ajalehtedest-ajakirjadest |6ikame valja nende
esemete pisifotosid, mis metsa all oleks
prigi.Moodustame neist loodusvaate peale
skulptuuri-kollaazi, kineetilise skulptuuri. Uurime
putukaid, neid, kes ei lenda. Leiame sarnasusi ja
erinevusi kujus, varvis. Joonistame linnavaate
Uksteise taga asuvate korghoonetega. Nende
seinad ja katused on tais valgusreklaame. Peagi
laskub linnale 66 (must marker), taevas vilguvad
tahetapid, akendes suittivad tuled ja reklaamid
I66vad sdrama.Taeva- ja kirjatdhtede kuma lisame
pastellpliiatsitega. Opime kujutama _inimpead
profiilis, paigutame kilgvaate ringi sisse ja
visandame miuindi rooma keisri pildiga. Milline on
varvisimboolika erinevates maades?Arutleme,
millised varvid millist maailma kanti voiksid
iseloomustada. Naiteks postimpressionisti Paul
Cezanne'i ja huperrealistt David Ligare'i.
Vordleme neid. Vaatame naidiseid netist, kus
klassikaline kunstiteos on muudetud reklaami
tooriistaks. Kok  hoonemakettide  kujutised




tulemuslikemaid.Leiab infot erinevatest
allikatest.Valib ja leiab eeskuju arhitektuuri
mitmekesisusest.Leiab vormi ja funktsiooni
seoseid. Eeskujudest ja ideest lahtudes kavandab
ja kujundab. Loovilesandeid lahendades katsetab
erinevaid tehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid.
Moistab, mis on joonte ja pindade kogumdju,
kompositsioon ja kooskdla. Leiab infot erinevatest
allikatest.

maalime just nende varvidega, mis antud maad
kdige paremini iseloomustab. Maalimise ajal
tuletame meelde varem®opitud varvisegamisvotted,
helestamise - tumestamise, sest varviga rdhutame
ruumilisust.

7. klass

Teab joonistavaid kunstnikke ja mdnda nende
teostest; uurib teoste faktuure ja tehnilisi votteid,;
visandab ja loob nende eeskujul ise faktuure;
kasutab erinevaid pliiatseid ja tehnilisi votteid,;
oskab uuritut interpreteerida, luues omanaolisi
faktuure; kavandab Opetaja abiga raamatu vormi;
loob kunstnikuraamatu. Saab selgeks uue tehnika
- tuSi, voi tindijoonistuse; loob ise Uhe pildi
nimetatud tehnikas. Tunneb  nlldisaegse
joonistuskunsti olemust ja selle eri vdimalusi;
oskab luua teemast lahtuvat mdistekaarti; suudab
abstraheerida; oskab kujutada abstraktset.

Uurida joonistavate kunstnike (Kr Raud jt) teoste
faktuure, luua neist omané&olisi versioone ja
vormistada kunstnikuraamatuks.
Kunstnikuraamatu tegemine. Eksponeerimine ja
dokumenteerimine. Joonistada paberile veega
vabal teemal pilt ja taita kujutatu tusi voi tindiga nii
nagu pilt “joonistaks vBi maaliks end ise”.
Joonistada pilt sellest, mis tegelikult pole silmaga
nahtav (loodusjoud, tunded, emotsioonid jne),
luues uusi omanéolisi kujundeid. Varvida
valmisolev (lesande leht tuttavate esemetega,

muutes esemete tavaparast varvi. Vaadata kdikide




Mdoistab varvide olulisust keskkonnast
arusaamisel; teab, miks eksisteerivad
rahvusvahelised standardvarvid. Oskab véalja tuua
konkreetse valitud motiiviga eriotstarbelisi objekte
umbritsevast keskkonnast; komponeerib oma
valjapaneku ja pohjendab valikuid; oskab
tutvustada valitud objekte, nende otstarvet ja
loojaid (ka enda loodud objektid). Avastab seoseid,
mida varem pole marganud; mdoistab, kuidas
[bhnad mdjutavad meie visuaalset maailma;
markab varve ka seal, kus tegelikult IBhnab; ptutab
mdista varvi mdju meie alateadvusele. oskab
erinevaid pastelli- ja sdetehnikaid; teab pastelli- ja
sbetehnikaid kasutavaid eesti kunstnikke; omab
Ulevaadet (pildi)kompositsiooni kujundamise
pdhitingimustest geomeetriliste pdhikujundite abil;
motleb ruumi ja kompositsiooni elementide ning
elementide omavaheliste suhete dle; tunneb
pastelli- ja sdetehnika ajalugu; OGpib Uheaegselt
kompositsiooniga pastelli- ja sdetehnikat; puutub
kokku originaalteostega; omandab
muuseumikaimise  harjumusi; saab teada
konkreetse néaituse autoritest ja teemadest. dpib
teistmoodi vaatama; markab oma Umbruses
vaiksemaid vOi suuremaid faktuure; paneb tahele
erinevate ainete koostist visuaalsest aspektist;
kirjeldab koostise visuaalseid omadusi; loob
dhistéona installatsiooni; seostab visuaalse

Opilaste lehti koos ja arutleda, mis juhtuks, kui
esemete varv ka tegelikkuses ootamatult muutuks.
Varvida individuaalselt, arutleda gruppides.
Gruppide arv vastab esemete arvule. Iga grupp
raagib teistele Uhest esemest. Valida valja Uks
loom ja uurida, mil moel on selle looma motiivi
kasutatud meid Umbritsevas keskkonnas (kujutav
kunst, disain, toostusdisain, arhitektuur jne).
Koostada valjapanek, mis koosneb 7-st erinevast
valitud looma kujutavast objektist, millest 2 objekti
luua ise, 5 voib laenata. Arvata &ra, mis varvi on
I6hnad kinnistes purkides ja varvida need paberile.
Arutada gruppides ja koos Opetajaga, mida need
I6hnad meenutavad ja mis tegelikult purkides on
ning arutada kas neid varve saaks ka ara kasutada
toodete disainimisel, miumisel. Visandada ideed
paberile. Luua 6pitud tehnikate baasil abstraktsed
kompositsioonid geomeetriliste pdhikujundite
baasil. Eelnevalt visandada kompositsioonid
proovipaberile. Kilastada kunstin&itusi: disaini- ja
tarbekunstinaitused, eesti  kunsti  klassika,
kaasaegse kunsti naitused. Voimalusel valida
muuseumipedagoogi juhitud haridusprogramm.
Toode eksponeerimine naituseks. Arutamine koos
Opetajaga ja omavahel teoste paigutamise Ule ja
pdhjendatakse valikuid. Millised t66d sobivad
korvuti, millised mitte ja miks. rihmat6d, Gues
loodusliku  materjali  kasutamine, ajuriinnak




uurimuse uue tulemusega (fotost vdi joonistusest
postkaardini). teab, mis on kontseptsioon ja
kontekst; oskab valida kontseptsiooni
teostamiseks kunstivormi ja planeerida tegevust;
on oma ideed teostanud; oskab organiseerida
pildipinda l&htuvalt elementide asukohast; motleb
kompositsioonielementide hulga ja asukohtade Ule
pinnal; tunneb akvarellitehnika ajalugu; 0Opib
Uheaegselt kompositsiooniga akvarellitehnikat.

pealkirjade leidmiseks, dokumenteerimine,
esitamine.

Naidiste vaatamine suurelt ekraanilt. pildistada
(vOi joonistada veekindla markeriga
koopiapaberile) faktuure oma Umbrusest (killustik,
rohi, paneelid, puutliived, seinad jne) ja saata pilt
Opetajale. Kiilastada kunstinéitusi: disaini- ja
tarbekunstinditused, eesti  kunsti  klassika,
kaasaegse kunsti naitused. Maalida segatehnikas
pilt, kus on kasutatud suuri vorme ja tundlikke piire.
Valida varvitoone, mida Opilane varem pole
tavaparaselt kasutanud. Tutvustada oma t6od
klassile (miks valisin just need detailid, varvid ja

kompositsiooni jne).

8. klass

Opilane tunnetab ja arendab teadlikult oma
kunstialaseid vdimeid; loovillesannetes leiab
erinevaid

lahendusvariante ja isikuparaseid
teostusvoimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab
valikuid; kasutab ideest lahtudes sihiparaselt
mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid; tunneb Eesti ja maailma
kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri
ajastute kunsti

naiteid, kirjeldades ning motestades sdnumite,
valjendusvahendite ja hinnangute

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stndmused uue
teose loomise lahtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sdnum ja kontekst. Valjendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Stimbol,
allegooria ja tsitaat kui sdnumikandjad.
Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine jne.

Mitemesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt
joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).Arhitektuuri ja disaini




muutumist  kultuuriajaloo  valtel;  analttsib
looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning
nendevahelisi seoseid

Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist. Moistab disaini kui protsessi, mille

eesmargiks on leida probleemile uus ja parem
lahendus; kasutab visuaalse kommunikatsiooni
vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste markide
ule; teadvustab kunsti rolli Uhiskonnas. Seostab
omavahel kultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut; mdistab, et nuudiskunst
valjendub paljudes erinevates meediumites ja
kdnetab vaatajat

laias teemade ringis.

funktsionaalsus, ©koloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus.

Inimese ja ruumilis-keskkonna suhted, disain kui
probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelisedsuundumused.Teksti ja pildi
koosmdju graafilises disainis. Kirjatiubid ja
graafilise kujunduse baasvotted.Eesti kunsti
suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntumate teoste naiteid.Nuddiskunsti
olulised suunad ja aktuaalsed teemad.Kunst
peegeldamas uhiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengut.Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja
arhitektide erialane t60.

9. klass

Vaadata Opetaja koostatud slaidiprogrammi ja
panna eriti tdhele o-tdhe muutumist labi kirja
ajaloo. Kreeka  kiri, rooma  kapitaalkri,
ruutkapitaalkiri, rustika, untsiaal, tekstuur, fraktuur,
italic, peensule kalligraafia. Harjutada ajalooliste
kirjastiilide o-tahti ja luua ise kaasaegne tahestik
tuhe valitud kirjastiili  eeskujul. Kujundada
kirjalahenduses raamatukaas voi plakat. Teha
kunstnikuraamat, installatsioon voi performance
l[&htuvalt tekstist vbi kirja elemendist. Teab
maoningaid popkunstnikke (Richard Hamilton, Andy
Warhol, Andres Tolts, Kaljo POdllu); mdtleb
kriitiliselt; massikultuuri ja tarbimise teemal; loob
oma popkunsti laadis kollaazi. Dadaism; lavastab

Teab, mis on piktogramm; teab kunstnikke, kes
kasutavad margilist pildikeelt; on omandanud
kogemused piktogrammide loomisel; oskab rihma
likmena luua s6numiga piltjutustust; oskab rihma
likmena luua Uhistdodest terviklikku véljapanekut
ja esitada teost publikule. Visandada varvilisele
paberile enda jaoks olulisi asju, mida tdhtsam asi,
seda suurem kujutis. Teha koopiamasinas voi
skanneris pilte oma néost nii otse, kui killgvaates.
Koduse tbona voib kastada ka fotoaparaati ja to6d
valja printida. Lisada kasi kasutades ka
iseloomulikke Zeste. Seejarel teha teha fotosid ja
koopiaid ka kaasas olevatest esemetest. Luua
kompositsioon paljundatud esemetest ja oma




ja dokumenteerib sirrea-listlikku situatsiooni
eseme kasutamisest. teab kunsti ja sporti
tuhendanud  kunstiprakti-kaid ning  nende
teostajaid; teab eri spordialasid, abivahendeid ja
mootemeetodeid; saab aru, et kunsti vGib olla ka
spordis ja vastupidi; on labinud praktikumi
spordiurituse korraldamises, seal osalemises, voi
dokumenteerimises. Teab fotot kasutavaid
kunstnikke (David Hockney, DeStudio; kasutab
fotokoopiat oma t60 teostamisel; mdtleb asjade ja
tegevuste peale, mis iseloomustavad just teda;
loob autoportree fotokollaazi ja segatehnikas.
Teab teemaga seotud oluliste kunstnike
loomingust; oskab pustitatud eesmérke teostada
ja planeerida tegevust; oskab oma valikuid
pdhjendada ning oma t66d tutvustada; vaartustab
Uhist6dd; loob installatsioone rdivastest. - teab
animatsiooni eriliike; leiab loovilesandes erinevaid
lahendusvariante ja isikuparaseid
teostusvdimalusi; kasutab loovtods digitaalseid
tehnoloogiaid. - teab sotsiaalse kunsti ja taktikalise

meedia néaiteid; teab, milliseid votteid on
kunstnikud kasutanud; oskab vélja pakkuda
probleemi  Umbritse-vast elust; vbtab osa

probleemi lahendamisest ja tdidab oma llesannet;
tunneb Eesti Kunstimuuseumi digiarhiivi ja Kumu
virtuaaltuuri ning oskab neid kasutada;
http://digikogu.ekm.ee/

fotodest. Taiendada kontuuridega ja varvidega.
Joonistada ja kujundada loodud mustritega
igapdevaseid esemeid (kardinad, tassid,
kehakatted, padjad, kdrvardngad, toidud jne). Kui
vOimalik, teha seda paris esemetega (naiteks
veekindel marker ja plastmasstopsid jms). Teha
kaasavOetud rodivastest installatsioon, osaleda
protsessis (olles ise osa installatsioonist) ja
arutleda eelistatud valikute Ule.

Luua installatsioon varvilistest riietest ja klassis
olevast mooblist, tuletades samal ajal meelde
varvusopetust. Uhendada omavahel kunst ja elu,
panna proovile oma keha ning vaim, tekitada mingi
eneselletuse seisund v8i kummaline olukord,
milles tegelikkus on nihestunud ja tuleb end
vaimselt pingutada. Kilastada kunstinaitusi:
disaini- ja tarbekunstinditused, eesti kunsti
klassika, kaasaegse kunsti naitused. Véimalusel
valida muuseumipedagoogi juhitud
haridusprogramm. Teab, mis on Fluxus, antikunst,
performance; teab helisindmust Eestist ja naiteid

mujalt maailmast; esitab rihma likmena
juhendiga helisindmuse. Puutub kokku
originaalteostega; omandab muuseumikaimise
harjumusi; saab teada konkreetse néituse

autoritest ja teemadest.



http://digikogu.ekm.ee/

http://www.foto360.ee/kumu/

- oskab kisimuste abil avada kunstiteoseid ning
neid teistele Opilastele tutvustada. - teab naituse
teemat kasitlenud kunstnikke Eestist ja mujalt
maailmast ning nende t6id; on omandanud
kogemused kunsti esitlemi-sel rolliméangu kaudu;
oskab ruhma likmena teha koostddd; on
omandanud Uhe teema oOppematerjalist; oskab
seostada teemakaartidel esitatud mdisteid ja
marksdnu teosekaartidel olevate t6ddega.



http://www.foto360.ee/kumu/

3. MUUSIKA AINEKAVA

3.1. Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli muusikadpetuse eesmark on aratada Opilastes muusikahuvi, arendada nende musikaalsust, muusikalisi teadmisi,
oskuseid ja enesevaljendust ning pakkuda r66mu muusika tegemisest. Muusikadpetus aitab korvuti teiste ainetega arendada
lapse isiksust — loovust, slivenemisvdimet, motiveeritust, suhtlemis- ja rihmaté6oskust. Muusikal on toetav roll dppeprotsessis
tervikuna, pakkudes vdimalust nii Iddvestumiseks, omaette olemiseks kui ka suhtlemiseks.

Et muusika on inimestevahelise mittekeelelise kommunikatsiooni t6hus vorm, on muusikadppes ka kdneraskustega opilastel
eriline vBimalus end leida ja teostada, saada teistele arusaadavaks ja tunnetada oma kohta koolikaaslaste hulgas. Uhine
musitseerimine on oluline osa sotsiaalsest ja korporatiivsest dppest.

Opetaja pdimib muusikadppesse ka 6pilaste valjaspool kooli omandatud muusikalised- ja riitmikalised oskused ning toetab
Opilaste koolivélist muusikalist tegevust.

Tundides markab ja arvestab Opetaja Opilaste muusikamaailma tajumise mitmekilgsust ja nende kuulamisharjumusi. Kuna
Opilased identifitseerivad end tihti labi muusika, mida nad kuulavad, aktsepteerib &petaja nende isiklikku muusikamaitset.

Opilaste elukeskkonda mdjutab oluliselt meedias pakutav muusika, vaid véhesed tegelevad vabal ajal ise muusika tegemisega.
Muusikadppe tlesanne on Uhendada opilaste erinevad muusikalised kogemused, oskused ja anded, juhtides nad labi aktiivse
musitseerimise, muusika mdistmise ja nautimise avatud ja aktiivse ning vajadusel ka kriitilise muusikameeleni.

Muusikadpetus tldhariduslikus koolis lahtub R. Péatsi ja H. Kaljuste didaktilismetoodilistes printsiipidest, milles on tihendatud Z.
Kodaly meetod ning C. Orffi muusikadpetuse stisteem.




Muusikatundides Opitakse tundma muusikatermineid ja omandatakse baasoskused erinevate noodikirjade kasutamiseks,
kuulates samal ajal vastava ajastu muusikat. Muusikadpetuse oluliseks Ulesandeks on ka rahvuslike kultuuritraditsioonide
sailitamine ja edasiarendamine.

Muusikal on koolielus kindel koht: igap&evane laulmine ja musitseerimine, regulaarsed esinemised ja klassillesed tegevused
(koorid, tantsu- ja mangugrupid). See kdik arendab 6pilaste muusikakultuuri ja tuleb neile kasuks ka valjaspool koolielu.

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et &pilane
e arendab vokaalseid vdimeid
e arendab loovust, algatamisvdimet ja katsetamisjulgust
arendab improvisatsioonivéimet laulmise, ritmilise tegevuse ja pillimangu kaudu;
e musitseerib aktiivselt
e omandab muusikalise kirjaoskuse p&hialused
e arendab muusikalist métlemist ja enesevaljendusoskust
e arendab muusikalist analtusivbimet, muusikaliste valjendusvahendite kasutamise
e oskab muusikale hinnangut anda ning oma arvamust péhjendada.

3.2. Teadmised, oskused ja hoiakud kooliastmeti

P Teadmised | Oskused [ Hoiakud

1.-3. klassis on muusikaBpetuse  keskmes musitseerimisrddmutekitamine.  Haalekujundudlikus
t60s on tdhelepanu keskmes digele hingamisele toetuv loomulik Gheh&alne laulmine. Olulisel kohal on

| kooliaste o n . . . .
muusikaliste vBimete, muusika kuulamise oskuse ja loovuse arendamine.

4. -6. on tdhelepanu suunatud motivatsiooni, huvitatuse ja hinnangulise suhtumise kujundamisele.

Il kooliaste ~: . e . o ~ : : <
Vokaalsete vdimete arendamisel po6oératakse tahelepanu haéle kdlavusele, ilmekusele ning héaale




individuaalsetele omadustele. Arendatakse mitmehdaalset laulmist, iseseisva musitseerimise oskust, loovust
ja improvisatsioonivéimet. Opilaste muusikalist maailmapilti avardatakse erinevate maade rahvalaulude,
muusikapalade ja tantsude kaudu.

Il kooliaste

7. -9. klassis on musitseerimise aluseks eakohane laulurepertuaar ja pillimang. Muusikalisi teadmisi ja oskusi
rakendatakse musitseerimisel, muusikavormide ja - zanrite tundmadppimisel.

3.3. Opitulemused ja dppesisu klassiti

- Opitulemused

Oppesisu

1. klass

Laulab vaba ja loomuliku
hingamise, dige kehahoiu,

selge diktsiooniga,
iimemalt

Tunneb 2-osalist
taktimdotu

Oskab kasutada
taktijoont, taktimdotu,
kordusmarke

Tunneb ratme TA, TI-TI,
TA-A, TA-A-A, PAUS
Oskab kirjeldada
muusikapala meeleolu
Teab modisteid: helilooja,
luuletaja

Laulmine ja h&déale arendamine

Laulmine ja h&déale arendamine

Oige laululise hingamise arendamine kdlalise puhtuse, selge diktsiooni ning
iimekuse saavutamiseks.

Eakohased lastelaulud, eesti rahvalaulud

Muusikaline kirjaoskus

Meetrum.

Pulsi tunnetamine, rdhuline ja réhuta heli, 2-osaline taktimdot, takt

Viipamine, lauluritmi, ritmiharjutuste kaasmangude méngimine, taktijoon
Lépumargid, kordusmargid.

Ratm.

Pikk ja luhike heli, kdneritm, ratmivormid

Meloodia

Kdrged ja madalad helid, vordlemine, meloodia liikumise suunad, noodijoonestik.
Moisted piano,forte,crescendo, decrescendo




e Oskab musitseerida | Kuulamine

lintsamatel ratmipillidel e Laulud ja karakterpalad
¢ Meeleolu kirjeldamine
Hinnatakse Opitulemuste e M®disted helilooja, luuletaja
saavutamist ja  Opiprotsessis Ritmipillid
osalemist.

¢ Lihtsate rutmipillide valmistamine

e Rutmipillide kasutamine kaasmangudeks, improviseerimiseks, piltide jargi
musitseerimine

o Oiged pillimanguvdtted

2. klass e Oskab laulda pingevaba | Laulmine ja hdéle arendamine
tooniga, forsseerimata, e Laulmine ja hdale arendamine.
kolavalt e Oige laululise hingamise arendamine kélalise puhtuse, selge diktsiooni ning
e Tunneb 2-, ja 3- osalist iimekuse saavutamiseks.
taktimddtu nii kuulmise kui e Eakohased lastelaulud,eesti ja teiste rahvaste mangulaulud, kaanonid.
noodi jargi; Muusikalised teadmised ja oskused
e Tunneb Opitud e Meetrum ja ritm
ritmivorme,  oskab e M®disted — taktimd6t, taktijoon, takt, |[Bpujoon.
neid lugeda, e Ritmilised kaasmangud
plaksutada, koputada e Improvisatsioon
ja lintsaid Ulesandeid e llmekusemérgid
kaasdpilastele

e 2-ja 3-osaline taktimodot

¢ Noodijoonestik

o Kordusmargid

e Viiulivoti

e 2-hadlsus rutmis
Meloodia

koostada.
e Oskab kasutada kehapilli.
e Tunneb dinaamikamarke
ja teab nende tadhendust




(p f crescendo
diminuendo );

Oskab laulu kirjeldada
Opitud diinaamikamarkide

jarqi

Musitseerib  lihtsamatel
ratmipillidel;

Oskab iseloomustada

kuulatud muusikat
Oskab kasutada ja
lahti seletada
madisteid:
noodijoonestik,
taktimdot, taktijoon,

takt, |6pujoon,
kordusmargid
Oskab etteantud

taktimoodus koostada
ratmiharjutusi

Meloodia likumise suuna jalgimine
Kdrgete ja madalate helide eristamine
Algteadmised noodikirjast

Muusika kuulamine

Rutmipillid

Lihtsate ratmipillide valmistamine

Kehapilli ja ritmikaanonid ja palad

Rutmipillide kasutamine kaasmangudeks, improviseerimiseks
Oiged pillimanguvétted, riitmiline liikumine ja koreograafia

3. klass

Laulab pingevabalt, dige
kehahoiuga, kdlavalt;
Tunneb 2-,3-,4-

osalist

taktimootu;

oskab

lahendada

Laulmine ja hadéale arendamine

Laulmine ja haale arendamine.

Oige laululise hingamise arendamine kdlalise puhtuse, selge diktsiooni ning
iimekuse saavutamiseks.

Eakohased lastelaulud,eesti ja teiste rahvaste mangulaulud ja laulud
Uhehéaalne laulmine, kaanonid




ratmitlesandeid
neis

taktimdotudes

nii  koputades,
ratmipillidel,
plaksutades kui

ka kirjalikult;

Tunneb kdiki dpitud
ratmivorme ja oskab
neid lugeda ning
lintsaid  Ulesandeid
koostada.

Oskab etteantud

taktimdddus koostada

ratmiharjutusi

Oskab lugeda lihtsaid
harjutusi  astmenimede
jargi;

Tunneb duur ja moll
heliastmerida

Teab dinaamika marke:
p, f, mf, mp <>

Oskab laulu kirjeldada
Opitud ilmekusemarkide
jargi.( piano - p, forte - f, <
- valjenedes, > - vaibudes)
Tunneb  muusikazanre:
marss, valss, polka;

Muusikalised teadmised ja oskused

e Meetrum ja ritm

e Moisted — taktimdot, taktijoon, takt, Idpujoon

réhuline ja réhuta pulsiléok, polka, valss, marss, bass, sopran, alt tenor, duur-moll
heliastmik

e Rutmilised kaasmangud

e Improvisatsioon

¢ lImekusemargid

e 2- 3- osaline taktimdot

e Noodijoonestik

e 2-h@alsus rutmis
Meloodia

¢ Meloodia likumise suuna jalgimine Uhehaélsetes lauludes.
Muusika kuulamine

e Erinevad zanrid muusikas

e Erineva karakteriga muusikapalad

e Erinevaid haaleliike illustreerivad muusikapalad.
Rutmipillid

¢ Lihtsate rutmipillide valmistamine

e Rutmipillide kasutamine kaasmangudeks, improviseerimiseks

e Trummimangud kaanonid ja ritmipalad

o Oiged pillimanguvétted, tantsimine ja koreograafia




oskab neid
iseloomustada,;

Oskab lahti seletada
madisteid: marss, polka,
valss

4. klass

Laulab pingevabalt, selge

diktsiooniga

Tunneb rutmivorme ja
oskab neid lugeda ja
lihtsaid ulesandeid
koostada

Tunneb pille ja pillilike
Orienteerub  relatiivses
heliastmikus ja oskab
laulda lihtsaid harjutusi
JO-viotmes;

Oskab Opitud astmeid
paigutada
noodijoonestikule
etteantud JO-vBtme jargi,
Teab nootide c, d, e, f, g,
a, h, asukohti klaviatuuril
ja noodijoonestikul

Oskab lugeda ja ise
koostada lihtsaid harjutusi
nootidega;

Laulmine ja h&déle arendamine

Laulmine ja h&déale arendamine

Oige laululise hingamise arendamine kdlalise puhtuse, selge diktsiooni ning
iimekuse saavutamiseks.

Eakohased lastelaulud,eesti ja teiste rahvaste mangulaulud, kaanonid.
Uhe- ja kahehaalne laulmine.

Muusikalised teadmised ja oskused

Meetrum ja ritm

Moisted — taktimddt, taktijoon, takt, Id6pujoon

rohuline ja réhuta pulsilook, polka, valss, marss, bass, sopran, mezzosopran,alt,
tenor, bariton, duur-moll heliastmeread, duur-moll kolmk®&la.

Viiuliveti, absoluutsed helikdrgused c,d,e,f,g,a,h , pooltoon ja tervetoon, oktaav
Rutmilised kaasmangud

Improvisatsioon

2- 3- ja 4-osaline taktimoot

Noodijoonestik

Kordusmargid

4-h&élsus rutmis ja 2-haalsus laulus

Vormidpetus (2-3 osaline lintvorm)

Meloodia

Meloodia likumise suuna jalgimine the-ja kahehaalsetes lauludes.




Tunneb duur ja moll
heliastmikku ja kolmkdla;
Teab dunaamika marke:
p, f, mf, mp <>

Oskab laulu kirjeldada
Opitud  ilmekusemarkide
jargi;

Teab ja oskab
iseloomustada haaleliike:
bass, sopran, alt, tenor;
Oskab lahti seletada
madisteid: sopran,
mezzosopran, alt, tenor,
bariton, bass

Muusika kuulamine

Erinevad zanrid muusikas.

Erineva karakteriga muusikapalad

Erinevaid haaleliike illustreerivad muusikapalad.
Erinevaid pilliliike illustreerivad muusikapalad.
Erineva vormiga muusikapalad.

5. klass

Laulab vbimetekohaselt
Tunneb taktimdote3/8,6/8
2/4,3/4, 4/4

Teab dieesi, bemolli,
bekaari tdhendust
Tunneb 2- ja 3-osalist
lihtvormi

Teab erinevaid haaleliike
Teab erinevaid kooriliike
Oskab iseloomustada
eesti rahvamuusikat

Laulmine ja haéale arendamine

Haale individuaalsete omaduste (tdmber) kujundamine, harmooniataju
arendamine
Uhe- ja kahehaalne laulmine

Muusikaline kirjaoskus

Kaheksandiktaktimdddu tundmadppimine seoses laulude dppimusega.
Vahelduva taktimdddu tundmadppimine.

Opitud ritmide kasutamine kaheksandik-taktimd&dus ja nende kasutamine
laulurtitmis ja ritmisaadetes ning harjutustes

Meloodia ja helilaad. Helilaadilise m&tlemise arendamin.

Margid: diees, bemoll, bekaar. Helistikud: C-a, G-e, F-d, paralleelsed helistikud




(rahvalaule, -tantse, -pille,
-ansambleid)

Muusikalised teadmised

e Eesti rahvamuusika, regilaul, rahvapillid, orkesti- ja kooriliigid
Kuulamine

e Kooriliikide tutvustamine,tuntumad kooriliigid, koorijuhid.

e Eestija lahemate maade rahvaste laulud ja pillilood.

6. klass Laulab vdimetekohaselt Laulmine ja hdale arendamine
Tunneb taktimdote o Haale kblavuse ja valjenduslikkuse arendamine ja forsseerimise valtimine.
2/4,3/4,4/4,3/8,6/8 e Kolalhtsuse ja pehme tooni saavutamine. Harmooniataju arendamine.
Tunneb rutmivorme ja | Muusikaline kirjaoskus
oskab neid kasutada e Meetrum. Neljandik-ja kaheksandiktaktim&6du kinnistamine.
Teab dieesi, bemoaolli, ¢ Meloodia ja helilaadid. Eelnevates klassides opitud helistikepaaride kinnistamine.
bekaari tahendust e Dinaamika-ja agoogigamarkide tdahenduste maistmine, tundmadppimine (pp,
Kasutab muusika ff,mp, mf, crescendo, diminuendo, a tempo)
analtisimisel Opitud | Muusikalised teadmised:
moisteid e Euroopa rahvaste muusika, kultuur, pillid, heliloojad
Teab erinevaid haaleliike | Kuulamine
Teab erinevaid kooriliike e FEuroopa rahvaste muusika
Tunneb Euroopa rahvaste
muusikat

7. klass laulab vastavalt vdimetele | Laulmine ja hdale arendamine

vabalt ja emotsionaalselt
tunneb rutmivorme triool
ja siinkoop

teab intervalli mdistet

e Valjendusrikas laulmine ja kdla Uhtsus

e Haale individuaalsete omaduste kujundamine

e Haale tervishoid haalemurdeperioodil

e Harmooniataju labi kaanonite ja lihtsate mitmehé&éalsete laulude.
Muusikaline kirjaoskus




tunneb keel-, 166k-, ja
puhkpille

tunneb erinevate maade
muusikatraditsioone

e meetrum ja ritm

e uued rutmivormid triool ja siinkoop

¢ meloodia ja helilaad

¢ intervalli mdiste

¢ muusikalise lauseehituse tundmadppimine (motiiv, fraas, lause, periood)
Muusikalised teadmised

e Helide tekkimine

o Keelpillid, 166kpillid ja puhkpillid

e Mitmete maade muusikatraditsioonid
Muusika kuulamine

e Teadliku kuulamise arendamine

¢ pillid, pillirihmad: keel- puu- vask-, [66kpillid.

e Erinevate rahvaste muusika (araabia, juudid, austraalia, hiina, jaapan, india,

indoneesia)

8. klass

laulab  vastavalt oma
vokaalsetele vdimetele
oskab haalt hoida
haalemurdeperioodil
tunneb klahvpille

tunneb erinevate maade
muusikatraditsioon

teab pop- ja rock- muusika
erinevaid stiile ja
esindajaid

Haale individuaalsete omaduste kujundamine
e Laulmine h&alemurdeperioodil, tervislik k&itumine haalega
e Harmooniataju arendamine
Muusikaline kirjaoskus
e Meetrum, Opitud riatmide kinnistamine labi ratmiharjutuste,instrumentaalsete
kaasmangude.
e Meloodia ja helilaad
Muusikalised teadmised
Klahvpillid, elektrofoonid
Hispaania muusika
Ladina- Ameerika muusika
Pdhja-Ameerika muusika




e Rock- ja pop-muusika tdhtsamad stiilid
Muusika kuulamine
e Teadliku kuulamise arendamine
e Kilahvpillid
¢ Erinevate rahvaste muusika (Hispaania, Ladina- Ameerika, P6hja- Ameerika)
e Rock- ja pop-muusika tahtsamate stiilide naited

9. klass

laulab pingevabalt,selge
diktsiooniga,bige
hingamisega

tunneb  neljandik- ja
kaheksandik-taktimoote
tunneb Opitud helipikkusi
ja ritme

teab tempo —ja
dinaamikamarke: p, pp,
mp, f, ff, mf, cresc., dim.,

allegro,
moderato, andante,
adagio, largo, staccato,
legato

tunneb noote viiulivétmes
teab mdistete intervall,
akord, tAhendust

oskab eraldada
homofoonilist ja

Laulmine ja haéale arendamine
e Valjendusrikkuse ja kdlalhtsuse taotlemine
¢ individuaalsete haaleomadustekujundamine
e harmooniataju arendamine
Muusikaline kirjaoskus
e meetrum,ritm, kordamine ja kinnistamine eelmistel 6ppeaastatel dpitud ritmide ja
taktimdotude kaudu
e meloodia ja helilaad
e Opitud helistike kasutamine seoses laulude dppimisega ja harjutustega
Muusikalised teadmised
¢ Muusika Zanrid ja vormid labi ajastute
e Jazzmuusika ajalugu, erinevad stiilid, jazz eestis.
¢ Filmimuusika ajalugu, filmimuusika loojad, heliloojad eestis
e Eesti pop-muusika ajalugu
Kuulamine
e teadliku muusika kuulamise arendamine
e homofoonilise ja polufoonilise mitmeh&élsuse mdiste seoses muusikavormide ja
zanritega:variatsioonid,rondo,fuuga,siimfoonia,kontsert,stit,avaméng,oratoorium,
kantaat
e Jazzmuusika erinevate stiilide naited




polufoonilist
mitmehaalsust

tunneb muusikazanre
missa, oratoorium,
kantaat, preltid ja fuuga,
keelpillikvartett, kontsert,
sumfoonia, avamang;
muusikavorme  sonaat,
variatsioonid

on tutvunud jazz-
muusikaga,
filmimuusikaga ja eesti
pop muusikaga

Filmimuusika naited
Eesti popmuusika naited




